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Hlnveise zum Maschlnensprachespielprogramm "MAMPF" 
fur das EG20Q0 Colour-Genie (c) 1983 TCS 

- Laden des Proerainms ; 

READY 

>SYSTEM; (RETURN) < 

♦? MAMPF (RETURN) 

Nach dem Einladen startet das Programm automatisch. 

Ein Ladefehler fuhrt zu "MEM SIZE?" 

Fiir genauere Details oder bei Problemen lesen Sie bitte das 

beillegende Inf orraationsblatt "Laden von Bandern auf dem 

Colour-Genie". 


- Programmablauf : ■"';'• 

Sie starten das Spiel durch Driicken einer Taste von 
(1) bis (9). Damit wahlen sie gleichzeitig die 
Spielgeschwindigkeit . (1) ist die hochste 
Spielgeschwindigkeit, (9) die niedrigste. 

Nach Eingabe der Geschwindigkei t kann das Spiel beginnen! 
Sie finden sich in ein em Irrgarten. Sie selbst sind die 
kleine gelbe Figur. Die Steuerung geschieht mit den 
4 Pfeiltasten. Ihre Aufgabe ist es nun, alle Punkte im 
Labyrint zu fressen. In der Mitte schwarmen nun aber 
vier Mampfmanner aus ! Jede Beriihrung mit diesen ist totlich. 
Nur wenn Sie einen der vier roten Punkte in den auBeren Ecken 
fressen, verwandeln sich die Mampfmanner - sie warden blaB 
und machen ein trauriges Gesicht. Jetzt konnen Sie sie 
fressen. Nach einiger Zeit jedoch nehmen die Mampfmanner 
wieder ihre alte Gestalt an, so daB die Gefahr erneut . * 
besteht. Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie 3 Ihrer Figuren 
verloren haben. 

Je IMnger Sie spielen, desto kiirzer wird die Zeit, in der Sie 
die Mampfmanner fressen konnen. AuBerdem wird das Spiel 
immer schneller. 

Zur Punktewer tung: Ein Punkt bringt einen Punkt, 

ein Eckpunkt fiinf Punkte und 
ein Mampfmann 20/40/80/160 Punkte. 
Fiir hohere Spielgeschwindigkeiten , wird am Anfang ein 
Bonus gegeben. ; ' 

Die.funf besten Ergebnisse werden in einer Rekordliste 
f estgehalten . 
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Ein laufendes Spiel kann durch gleichzei tiges Driicken von 
(BREAK) und (CLEAR) abgebrochen werden. 


